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Partes de un programa

Entrada :> :> Salida
de datos PROCESO de datos




Algoritmos

> Acciones + orden + datos = solucion
> Independencia del lenguaje de programacion

» Caracteristicas:

+* Conciso y detallado
+ Flexibilidad

* Finito, limitado

» Exacto, preciso

+ Claro y sencillo




Diagramas de flujo

» Teécnica de representacion grafica para
diseno de algoritmos

» Simbolos normalizados conectados entre si
> Dos tipos:

»* Organigramas: Fase de analisis
+ Ordinogramas: Ffase de diseno




Organigramas

> Representacion grafica del flujo de datos
» Contienen: programas, entradas y salidas,

flujo de datos.
Periféricos
de entrada
Periféricos \ = —»/ Periféricos
de E/S ~—» Proceso < de E/S
Periféricos
de salida




Simbolos organigramas

Simbolos de soporte de informacién

Teclado Pantalla Impresora Tarjeta perforada
Cinta de papel Disco magnético Cinta magnética
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Simbolos de proceso
Proceso Clasificacion Fusion Particion Manipulacion
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Lineas de flujo de datos

Direccion del proceso o flujo  Lineas de transmision de Linea conectora entre
de datos datos elementos
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Ordinogramas

» Representacion grafica secuencia logica de
operaciones.

> INICIO + operaciones + FIN
> Reglas:
* Simbolos conectados

* Sin cruces de lineas de conexion

* Procesos: Un sola linea de salida, y una o varias
de entrada

* Decisiones: Una o varias lineas en entrada y
salida




Simbolos ordinogramas

Simbolos de proceso

Terminador Operacion E/S Proceso Procc_es.o
predefinido
Simbolos de decision Lineas de flujo
Decision Bucle Flechas Linea conectora
Simbolos de conexion Simbolos info.
Conector misma Conector distintas .
Conector Comentarios
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Pseudocodigo

> Lenguaje intermedio: natural — programacion

» Caracteristicas:

+ Sencillez

* Independiente del lenguaje de programacion
+ Facilita paso al lenguaje

* Flexibilidad

* Facil correccion y actualizacion

+ Diseno descendente o top-down




Estructura programa
pseudocodigo

CABECERA
Programa: Nombre del programa

Modulo: Nombre del modulo
CUERPO

INICIO
DATOS:
PARAMETROS
Definicion de parametros
CONSTANTES
Definiciéon de constantes
VARIABLES
Definiciéon de variables
ALGORITMO:
Descripcion detallada de ordenes
FIN




Comentarios

Aclara cometido de variables

Explica instrucciones de control

Aclara calculos y operaciones complejas
Comenta llamadas a subprogramas

Explica objetivo y parametros de
subprogramas

Pseudocodigo: ** Linea de comentario




Instrucciones

» Definicion de datos:

* Nombre de variable
+ tipo de dato

» |nstrucciones de
entrada

Ordinograma Pseudocédigo

/Leer Variab/e/ Leer Variable

» |nstrucciones de

asignacion

Ordinograma

Y

Variable = Expresion

v

Pseudocaddigo

Variable = Expresion

» |nstrucciones de

salida

Ordinograma

#

%scribir Variab/e/

v

Pseudocddigo

Escribir Variable



