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KIConEdit 3.2.3 Manual de Utilizacion: Introduccion

1. Introduccion

1.1 El Manual

En este manual se hace una breve descripcion de qué es y qué ofrece la aplicacion de libre
distribucion KDE Icon Edit (KIconEdit) version 3.2.3.

Téngase en cuenta que para la elaboracion de este manual he instalado y probado el programa en un
equipo con sistema operativo Guadalinex 2004 y entornos de escritorio GNOME' y KDE?. Asi pues,
todas las operaciones (de instalacion, ejecucion, etc.) que aqui se detallan hacen referencia a dichos
entornos de escritorio y distribucion del sistema operativo.

1.2 Iconos

Los iconos son simbolos o pequefias imagenes que identifican a una aplicacidon, un archivo o
cualquier otro elemento de informacion, en el escritorio o dentro de un menu. Se encuentran
también en las aplicaciones GUI*, por ejemplo: el icono de Abrir un archivo, el icono de Guardar
los cambios, etc.

r;mi-ill; &P AP A

Icono del programa Mozilla, sobre el escritorio Iconos de una barra de botones

Existen una serie de aplicaciones disponibles para la creacion de iconos que resultan de gran
utilidad para los desarrolladores de software. Por ejemplo, algunos de los editores de iconos libres
mas populares son:

@ KlconEdit: el editor de iconos del entorno de escritorio KDE.

@ GNOME IconEdit: el editor de iconos del entorno GNOME.

Afortunadamente, la mayor parte de las aplicaciones, como es el caso de KlconEdit, se pueden usar
tanto con GNOME como con KDE.

1.3 ;Qué es KDE Icon Edit?

KlconEdit es un pequefio programa de dibujo, basado en la paleta de iconos estandar, especialmente
disefiado para la creacion de graficos de mapas de bits para KDE, como por ejemplo, iconos, barras
de botones y otros tipos de pequefios elementos graficos.

' GNU Network Object Model Environment, para méas informacion se puede visitar su web http://gnu.org
2 K Desktop Environment, mas informacioén en http://kde.org
3 Graphical User Interface: Aplicaciones con interfaz de usuario grafica
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A continuacion se listan algunas de las caracteristicas mas importantes de KlconEdit:

@ Gran coleccion de herramientas de dibujo. Contiene la mayoria de las herramientas que son
necesarias para una facil creacion de iconos: Linea, Elipse (hueca o rellena de color),
Circulo (hueco o relleno de color), Rectangulo (hueco o relleno de color), Dibujo a mano
alzada, Borrador, Difusor, etc.

Fécil conversion de color a escala de grises
Seleccion de formas
Zoom casi ilimitado (aumentar y reducir)

Fécil creacion de iconos basados en plantillas

& & & & @

Visualizacion directa en todo momento del resultado

Ademas de todo eso, hay que tener en cuenta la excelente integracion con el entorno KDE (drag-
and-drop de los iconos editados, utilizacion del sistema de ayuda de KDE, barras de herramientas
muy flexibles, etc), por lo tanto, es facil de imaginar el valor de esta potente y flexible herramienta.
Una aplicacion que, en comparacion con las herramientas més avanzadas de esta categoria,
convierte la creacion de iconos en un entretenido juego de nifios.

Por ultimo, asimismo se puede resaltar que KlconEdit es utilizado también como un componente
para la edicion de iconos en Kdevelop, el Entorno Integrado de Desarrollo de KDE.

2. Instalacion

2.1 Instalacion a partir del codigo fuente
@ Como obtener el Icon Editor
KlconEdit forma parte del proyecto KDE®. El programa esta incluido en el paquete kdegraphics y

sus fuentes se pueden encontrar en ftp:/ftp.kde.org/pub/kde/ , el sitio ftp principal del proyecto
KDE.

La ultima version de KlconEdit se puede obtener en: ftp://ftp.kde.org/pub/kde/unstable/

& Compilacion e instalacion

Para compilar e instalar KlconEdit en el sistema, se introducen los siguientes comandos en el
directorio base de la distribucion:

# ./configure
# make
# make install

4 Puede visitar su sitio web en: http://www.kde.org/
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Como KlconEdit utiliza autoconf y automake no deberian aparecer problemas durante la
compilacion. En caso contrario, si surge algin problema, seria deseable informar de ello en los
foros de discusion de KDE.

2.2 Instalacion desde un paquete debian
Vamos a ver la instalacion de tres formas diferentes: las dos primeras son validas si en el equipo se
dispone de conexidn a Internet; la ultima es para aquellos casos en los que no se puede acceder a
Internet pero se dispone del paquete de instalacion por algun otro medio:
& synaptic
En esta primera opcidon se verd como seria la instalacion mediante synaptic, una herramienta en
modo gréafico para la instalacion/desinstalacion de paquetes y mantenimiento en general de la
distribucion del sistema operativo.
Dicha herramienta se puede ejecutar de dos formas:
> Directamente a través del menu:
(en GNOME) Aplicaciones—Configuracion— Sistema—Synaptic (gestor de paquetes)
(en KDE) Menu K—Sistema—Gestor de paquetes (Gestor de Paquetes Synaptic)

> o bien, desde una xterm, ejecutando como root:  # synaptic &

Una vez abierta la ventana del programa, en la casilla Buscar se le indica el nombre de la aplicacion
que se desea instalar. En este caso, basta con poner el texto: iconedit

Finalizada la busqueda, el programa muestra una lista de los paquetes que ha encontrado. De todos
ellos, nos vamos a centrar en el paquete: Kiconedit

[

Archive Editar Paguete Configuracién Ayuda

| @ = v | [l [l
'| Recargar Marcar todas las actualizaciones  ~plica Propiedades Buscar
|
Histérico de busgueda | = | E | Paquete |Versir'm instalada | Ultima versién Tamafio
Todo [H gnome-iconedit 1.2.0-9 1.2.0-9 299 kB

[ kiconedit 4:3.23-1.1 4:3.2.3-1.1

Y I i

An icon editor for creating KDE icons

© KDE is a powerful Open Source graphical desktop environment
for Unix workstations. It combines ease of use, contemporary
functionality, and outstanding graphical design with the

technological superiority of the Unix operating system.

Kiconedit is an icon editor for creating KDE and other icons

This package is part of the official KDE graphics module.

HZ paquetes listados, 1032 instalados, 0 rotos. 0 para instalarfactualizar, 0 para eliminar
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Para proceder a su instalacion, se selecciona haciendo clic con el boton derecho del raton y se elige
la opcion Marcar para instalacion en el menl contextual que aparece. A continuacion se pulsa en
la casilla Aplicar, y aparecerd una ventana informandonos de los cambios que se van a realizar.
Pulsando en el boton Aplicar comenzaré la instalacion del programa.

@ Desde una xterm
Se abre una terminal en modo texto y se ejecutan los siguientes comandos como root:
> En primer lugar se actualiza la base de datos del sistema de paquetes con la orden:
# apt-get update
> A continuacion, si no se sabe el nombre concreto del paquete que se quiere instalar se puede
hacer una busqueda de los paquetes que haya disponibles que contengan el nombre de la
aplicacion:
# apt-cache search iconedit

> La instruccion anterior nos muestra un listado de paquetes que contienen el texto “iconedit”.
De todos ellos nos quedamos con el paquete: kiconedit

Archive Editar Wer Terminal Solapas Ayuda

antonio@guadalinex:~% apt-cache search iconedit

gnome-1conedit - A small tool to create icons for the gnome-desktop
kdegraphics - KDE Graphics metapackage

kiconedit - An icon editor for creating KDE icons
antonio@guadalinex:~% I

> Para finalizar, se instala dicho paquete con:

# apt-get install kiconedit

& Mediante el comando dpkg

Como se ha dicho antes, esta opcion puede ser bastante util cuando se trabaje con archivos locales,
por ejemplo, si no se tiene acceso a Internet en la maquina en la que se esta trabajando.

Se supone que se dispone en el equipo del paquete necesario para la instalacion, en este caso el
archivo: kiconedit 4%3a3.2.3-1.1 1386.deb

Para instalarlo basta con ejecutar desde una xterm (como root):

# dpkg -i kiconedit 4%3a3.2.3-1.1 i386.deb
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2.3 Invocacion
Una vez instalado el programa, éste puede ser invocado de diferentes maneras:
@ Desde GNOME

Automaticamente, tras la instalacion, aparecera una nueva entrada en los menus de aplicaciones, de
manera que para acceder al programa basta con hacer clic en:
Menu Aplicaciones—Menu Debian— Aplicaciones—Graficos—Kkiconedit

También se puede ejecutar el programa desde una xterm de usuario mediante la orden:
$ kiconedit &

Si se quiere acceder al programa de forma mas directa, se pueden realizar alguna de estas acciones:

> Es posible crear un lanzador de aplicacion para invocarlo desde el escritorio. Para ello, por
ejemplo, se accede al menu:
Menu Aplicaciones—Menu Debian— Aplicaciones—Graficos

y dentro de ese menu, se hace clic con el boton derecho del raton sobre el elemento
kiconedit. En el ment contextual que aparece se ejecuta la opcion “Ainadir este lanzador
al panel”. Con esto se tendra un lanzador dentro del escritorio para acceder directamente a
ese programa.

> Se puede afiadir un lanzador al programa dentro del menti: Menu Aplicaciones—Graficos
Para ello se despliega ese menu y pulsando sobre €l con el boton derecho del raton se
ejecuta la opcion:
Menu completo— Afadir un elemento nuevo a este menu

Se abre asi un didlogo como el que se muestra a continuacion:
Propiedades del lanzador

Basico | Avanzado ]

Mombre: fkiconedit
Nombre genérica:

Comentario:

Comando: | fmint/Linux1jusribinfkiconedit w | Examinar...|
Tipo: Aplicacian = |
lcono: CQ{K | Ejecutar en terminal

—= 1 - 1 |
l@lAzuda X Cerrar ‘

Como se observa en la imagen, basta con introducir un nombre para el lanzador, el comando
de ejecucion y el tipo de lanzador (en este caso Aplicacion). Con eso ya se tendria el nuevo
elemento en ese menu Graficos.
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@ Desde KDE

De manera automatica, la instalacion genera un elemento de mend nuevo en:
Mentu K—Debian—Aplicaciones— Graficos—kiconedit

con el que podremos ejecutar la aplicacion.

Del mismo modo, también se crea la siguiente entrada de menu:
Menu K—Graficos—Mas programas— Editor de iconos (KIconEdit)

Al igual que en el entorno GNOME, si se quiere, se puede crear un lanzador del programa en el
escritorio para acceder mas rapidamente a €él. Para ello, por ejemplo, se hace clic con el boton
izquierdo del raton sobre: Menu K—Debian— Aplicaciones—Graficos—Kkiconedit y sin soltar el
boton, se arrastra el puntero hasta alguna zona libre del escritorio. Ahi se suelta el boton y ya se crea
el lanzador.

3. Interfaz de Usuario

En esta seccion se va a describir brevemente como es la ventana de trabajo de KIConEdit una vez
arrancado el programa. Una ventana que, basicamente, va a contener una zona de trabajo (area en la
que se dibujan los graficos) y una serie de elementos de ayuda a la edicion.

Como se puede ver en la figura siguiente, dependiendo de la configuracion instalada, lo que

KlconEdit muestra en pantalla tendrd una estructura similar a la de cualquier ventana del entorno
KDE:

% TSR Uo oA e 20 PRIEoRED]

Archive Editar Wer Herramientas Preferencias Ayuda
| e & S W Tl |m|e
? anche | I | =
8
Vi &
{12 Colores del sistema:
= EEEEC
N | I HEEEN
O EEEEEN
® HEEECTH
| EEECCE
) =
- HEEE h
: Colores personalizados:
) FEEEEE
< EEEEER
¥ EEEENR
_ i | RN
|C0rtada el area seleccionada 29, 14 | 32x32 | iHlER | Colores; 11
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En una ventana de KlconEdit se pueden distinguir las siguientes areas: barra de titulo, barra de
menus, barra de herramientas principal, barra de herramientas de edicion, rejilla de dibujo, area de
previsualizacion, paletas de colores y barra de estado.

Aunque a lo largo del manual se irdn viendo con mas detenimiento estos elementos, en la siguiente
tabla se explica brevemente la funcionalidad de algunos de ellos:

Presenta el nombre de la aplicacion y el del icono en el que se trabaja. A la
Barra de Titulo derecha de la barra, se sitia el menu de control de la ventana, con tres botones
que permiten minimizar, ampliar y cerrar la ventana.

Es la barra donde se encuentran las operaciones que puede realizar la

Barra de Menus .,
aplicacion.

Barra de Contiene los iconos de las operaciones que se realizan mds frecuentemente
Herramientas durante la edicion de las iméagenes.

Es la zona de trabajo de KlconEdit, donde se lleva a cabo la edicion de los

Rejilla de Dibujo graficos.

Area de

..~ .. Muestra en todo momento una imagen directa de resultado final.
Previsualizacion

Paletas de  Permiten seleccionar colores de las paletas de colores de KDE (o GNOME,
Colores segun el caso).

Barra de Estado Ofrece informacion del estado del icono actual.

Hay que tener en cuenta que la ventana de KlconEdit no tiene por qué mostrar siempre el mismo
aspecto, éste dependerd de los elementos que cada usuario quiera que aparezcan en ella.
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4. Area de Trabajo

Es la zona principal de la ventana. Se puede dividir a su vez en tres bloques: rejilla de dibujo, zona
de previsualizacion y paletas de colores.

4.1 Rejilla de Dibujo

La rejilla es la zona central de la ventana, la zona de trabajo del editor de iconos. Un area
cuadriculada donde se lleva a cabo la edicion de los contenidos del icono:

HIENY O [

alto

A s

-
-

—:l II|II | [4]+]

Inicialmente es una zona vacia en la que se debe comenzar a dibujar el icono, bien empezando
desde cero, o bien cargando un archivo ya creado o una plantilla. Como se verd mas adelante, se
puede aumentar o disminuir el campo de vision utilizando las lupas de la barra de herramientas.

En los bordes de la rejilla encontramos dos tipos de elementos:

@ Reglas: son una representacion visual de la posicion actual del cursor.

ancho
| | | | | |

aﬁol
| ] | [~ | ]

Sirven para indicar en todo momento la posicion (coordenadas) del cursor dentro de la rejilla
de dibujo.

@ Barras de Desplazamiento: Aparecen cuando el grafico no cabe al completo en la rejilla
de dibujo. Permiten el desplazamiento por el gréfico.

I I | [«]»]
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4.2 Area de Previsualizacion

Es una pequena porcion de la ventana en la que se muestra en todo momento una imagen directa, a
escala 1:1, del icono actual que se esté editando en la rejilla de dibujo.

4.3 Paletas de colores

En esta zona se muestran los diferentes colores que se van a poder utilizar durante la edicion de los
iconos. Para establecer uno de esos colores como color actual de dibujo basta con seleccionarlo en
su correspondiente paleta, es decir, hacer clic con el botoén izquierdo del raton dentro del recuadro
que lo contiene:

Colores del sistema:
[ 1 | I
EEEEER
EEEEER
EEERETN
HERCT W
B Bl =
EEE N

Colores personalizados:
MAEAEER
EEEEER
EEEER

Como se puede ver en la figura, existen dos paletas de colores:

@ Colores del sistema: En esta zona se pueden seleccionar colores de la paleta de colores
estandar del entorno de escritorio.

@ Colores personalizados: Aqui puede construir una paleta personalizada de colores. Para
crear un color personalizado haga doble clic con el botén izquierdo del ratén sobre el
cuadro del color que quiera modificar. De este modo, se abrird un cuadro de didlogo como
el siguiente, desde el que podra definir el nuevo color que quiere crear:

R:’ﬁ | Afiadir a colores personalizados J/

0 =
S:|o 4l G lo = Normbre: -sin nombre-
o BEBlo H HTML:  [#0o0000

Aceptar

l Cancelar J
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5. Barras de Elementos

5.1 Barra de Titulo

Presenta el nombre de la aplicacion y el del icono en el que se trabaja. A la derecha de la barra, se
sitia el ment de control de la ventana, con tres botones que permiten minimizarla, ampliarla y
cerrarla.

Si se hace clic con el boton izquierdo sobre el icono de la esquina izquierda, o con el botdén derecho
sobre cualquier parte de la barra, aparecerd un menu de la ventana, contextual, cuyo contenido varia
un poco segun se esté en GNOME o en KDE, pero que basicamente contiene las opciones:

@ Minimizar, Maximizar, Cerrar, la ventana del programa

@ Mantenerla siempre visible, por encima de las deméas del escritorio; o bien mantenerla
detras del resto

@ Redimensionarla; moverla

@ Ponerla en todos los espacios de trabajo; moverla a un escritorio concreto.

@ etc. .
- Minimizar Alt+Fa
O Maximizar Alt+F10
Encima
Mower Alt+F7
Redimensionar Alt+Fa
> Cerrar Alt+F4
Poner en todos los espacios de trabajo
Mover al espacio de trabajo de la derecha

Espacio de trabajo 1

' Espacio de trabajo 2

Espacio de trabajo 2
Espacio de trabajo 4

Men1 de la ventana en entorno GNOME

5.2 Barra de Menus

Para facilitar la tarea de dibujar los iconos, KIconEdit dispone de la Barra de ments y de las Barras
de herramientas, que se veran en las secciones siguientes.

La Barra de menus contiene la mayoria de los comandos de la aplicacion, es decir, de las acciones
que puede realizar KIconEdit. Estas acciones se encuentran agrupadas en los menus por categorias:

Archivo Editar Wer Herramientas Preferencias Ayuda

Por ejemplo, el menti Archivo contiene comandos referentes a abrir, guardar, imprimir,... un icono.
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Hay diferentes formas de desplegar y ver el contenido de un menu:

Archivo .
@ Pasar el puntero del ratén por encima del nombre de una de las
] Muevo Ctri+mn . , . .
i opciones de la barra de menls y hacer clic con el boton
g2 MNueva ventana . . .
_ izquierdo, con lo que se desplegaran los comandos de ese grupo.
[ Abrir... Ctrl+0o
[= Abrir reciente 3
i Guardar Ctrl+s @ Utilizando el teclado: pulsar a la vez la tecla <ALT>+ la tecla de
4 Guardar como... letra que estd subrayada en la opcidén que se quiere desplegar de
. Imprimir... Ctrl+p la barra de menus, por ejemplo, <ALT>+A para abrir el menu
€3 Cerrar Ctrl+w Archivo.

Sea cual sea el método que se use para desplegar el ment, para seleccionar una accion del menu hay
que:

> hacer clic con el boton izquierdo del raton sobre su nombre,
> pulsar <ALT> mas la letra subrayada del comando,

> o, si existen, utilizar las teclas de acceso rapido, que son combinaciones de teclas que
aparecen a la derecha de los nombres de ciertos comandos, por ejemplo <Ctrl>+N para la
opcion de menu Archivo—Nuevo.

La respuesta de KlconEdit a la ejecucion de un comando puede ser diferente. En algunos casos la
accion es inmediata, como por ejemplo con la opcion de menu: Editar—Borrar; pero en otros, se
necesita mas informacion: al seleccionarlos se abre un cuadro de didlogo en el que poder seleccionar
entre varias opciones, como es el caso de: Editar—Redimensionar.... Estos ultimos se identifican
porque presentan unos puntos suspensivos después del nombre del comando.

Algunos comandos del menu poseen a la derecha una especie de triangulo negro. Este triangulo
indica que existe un nuevo desplegable en el que encontraremos mas opciones. Para hacer visibles
este nuevo desplegable, tan solo deberemos mantener un instante el puntero del raton sobre ese
comando y automaticamente éste se desplegara:

|| Archiva Editar Wer Herramientas |Ereferencias Ayuda

’T Mostrar Barra de herramientas Principal (KiconEdit) B
’T Mostrar Tools Toolbar (KiconEdit) v Mostrar barra de estado

B Mostrar rejilla

‘=L, Configurar accesos rapidos...

Configurar KlconEdit...

=3

No hay que olvidar que dentro de los menus, se podran encontrar comandos inactivos. Quiere decir
esto, que la accion a la que hacen referencia no puede ser ejecutada en esos momentos. Por ejemplo
la accién Deshacer no estard activa si no hemos realizado ningiin cambio que pueda ser deshecho.
Los comandos inactivos, tanto sus iconos como su texto, aparecen en color gris:
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Editar

7% Pegar Ctrl+v
Pegar como nuevo

] Borrar

Seleccionar todo Ctri+a

Redimensionar. ..

%1 Escala de grises

Veamos a continuacion un estudio mas detallado de las diferentes entradas de menu.

5.2.1 Archivo

El menu Archivo contiene comandos referentes a la apertura, almacenamiento e impresion de los
iconos.

Archivo

Muevo Ctri4+n

E
g2 MNueva ventana
=

Fa Abrir... ctrl+0
[= Abrir reciente 3
|4 Guardar Ctrl+s
24 Guardar como...

— Imprimir... Ctrl+P
&3 Cerrar Ctrl+w

Veamos a continuacion la funcionalidad de cada uno de esos comandos:
| Nuevo: crear un archivo de icono nuevo. Se muestra un didlogo en el que se plantean dos
opciones: empezar desde cero o bien desde una plantilla predefinida.

A Crear icono nuevo

Seleccionar tipo de icono

@ Crear desde cero

{3 Crear desde una plantilla

[Cj Axudal [ I ”@ §iguientell IX Cancelar
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| B Crear icono nuevo

Crear desde cero

Tamafio

Si se elige empezar desde cero aparecera un nuevo

didlogo para introducir el tamafio que va a tener el

2 x| =8| | icono. Al pulsa.r en analizar se creara un nuevo icono
vacio, con las dimensiones que se hayan indicado.

7] Agudal IQ Atras I IV Einalizarl [PX gancelarl

4 Crear icono nuevo

Crear desde una plantilla

—Plantillas

@Archivo estandar

Por gl contrario, si se opta por utlhzar‘ una (O Archive fuente
plantilla, el paso siguiente serd seleccionar

. . . Archi imid
el tipo de plantilla que va a ser abierta. Una 42 avchivo comprirmido |
. . . Carpeta estandar |«
vez seleccionada, se pulsa Finalizar y su e — =
contenido se mostrard en la rejilla de
dlbUJO. It__j Ay_ruda] [@ Atras I [ ] [X Qancelarl

Si se estaba editando un icono que ha sido modificado, antes de mostrar los didlogos
anteriores para abrir el icono nuevo, se nos pregunta si se quieren guardar los cambios en el
icono actual:

L Aviso - KlconEdit ]

El archive actual ha sido medificado.

iDesea guardarlo?

v S I I Mo I IS’\’ Cancelar |

Si se pulsa el boton Cancelar no se guardan los cambios en el grafico actual y se cancela la
apertura del nuevo icono. Pulsando en el boton Si, quedaran registrados los cambios en el
icono (si se trata de la primera vez que se guarda el trabajo, se abrird el cuadro de didlogo
Guardar como... que se explicarda mas adelante). Por tltimo, en caso de que no se guarden las
modificaciones(si se opta por la opcion No), éstas se perderan.

&2 Nueva ventana: Con esta opcion se abre una nueva ventana del editor de iconos, de esta
manera se tiene una nueva instancia de la aplicacion lo cual puede ser ttil por ejemplo, para

realizar la edicion de dos iconos a la vez.

/% Abrir.... Permite abrir un icono existente. Al ejecutar este comando se abre un cuadro de
dialogo como el que se muestra a continuacion:
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i Abrir - KiconEdit

(] O = 4, "fhomejantoniojDesktopJr i]
\} Capturas de Iconedit

ConexiA®n a Internet
CursoGuadalinex
> < icoprueba.png

Al
Carpeta de inicio

()

R Vista previa automatica @ Vista previa

Direccion: " i] HV Aceptar ]l

Archivos temporales

Eiltro: "Todos los archivos soportados i] [x Qancelarl

Como se puede apreciar en la imagen, el didlogo ofrece una barra de botones con los que se
podran realizar diversas acciones para facilitarnos la apertura del icono, como por ejemplo:

@ busqueda por el arbol de directorios del archivo de icono que se va a abrir,
@ visualizacion de archivos ocultos,

@ cambiar la vista u orden de los archivos en las carpetas,

@ previsualizacion de los archivos de iconos antes de abrirlos,

& etc.

Por otro lado, también es posible seleccionar el tipo de archivo que se quiere abrir. Los
formatos que soporta KlconEdit son: Imagen Bitmap Portable, Imagen PCX, Imagen mapa de
bits de X, Imagen de vision verdadera Targa, Iconos de Windows, Imagen PNG, Imagen
portable Pixmap, Imagen JPEG, Imagen mapa de pixeles de X, Imagen PostScript
encapsulado, Imagen TIFF, Imagen BMP e Imagen GIF.

Al igual que con el comando Nuevo, antes de abrir un icono pregunta si se quieren guardar
los cambios en el icono actual.

¥ Nota: Una forma rapida de abrir un icono puede ser mediante la técnica “drag-and-
drop” (arrastrar y soltar). Si se dispone de un archivo de icono en el escritorio, en una
carpeta, etc, se hace clic sobre él con el boton izquierdo del raton y sin soltarlo se
arrastra hasta la ventana de KIConEdit. El efecto que se consigue al soltarlo dentro de la
ventana es la apertura de una nueva ventana del programa con el icono que se ha
arrastrado abierto en la rejilla de dibujo.

/% Abrir reciente: Esta opcion permite abrir de manera rapida (sin tener que realizar busquedas
de archivos) los ultimos ficheros de iconos que hayan sido procesados con la aplicacion. Para
ello muestra una lista de los archivos editados mas recientemente para que se seleccione aquel
que se quiera abrir. Antes de abrir el icono pregunta si se quieren guardar los cambios que se
hayan producido en el icono actual.

[ Abrir reciente » file:/homefantoniofDesktopficoprueba.png
file:/homefantonio/Desktopficoprueba.png
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| Guardar: Para almacenar el icono actual. Una vez creado un icono debemos guardarlo en el
disco duro de nuestro ordenador, en un disquete, o en cualquier otro dispositivo del que
dispongamos. El archivo se guarda con su ruta y su nombre en el soporte de datos local o en la
unidad de red, sobrescribiendo cualquier archivo que tuviese el mismo nombre.

En el caso de ser la primera vez que guardamos el icono, se abrird el cuadro de didlogo
Guardar como... En ¢l se podra introducir el nombre, formato, el directorio y la unidad para
el archivo (este didlogo se activa también mediante el comando Guardar como... que se
expone a continuacion). Una vez el icono esté guardado, las sucesivas veces que
seleccionemos la opcidon Guardar, automaticamente guardard los cambios en el archivo
correspondiente.

4 Guardar como...: Este comando sirve para guardar el icono actual. Se diferencia del comando
anterior en que, a la hora de guardar el icono, debemos proporcionar un nombre al archivo y
una localizacion en la que sera guardado. Por lo tanto, nos va a permitir guardar un icono ya
existente en una ubicacion distinta o con un nombre o tipo de archivo diferente.

El comando abre un cuadro de didlogo en el que se va a solicitar el nombre para el archivo y la
localizacion en la que se guardard, asi como el formato con el que se va a almacenar (opcidn
Filtro). Notese que en el didlogo existe una barra de botones que es idéntica a la comentada en
el cuadro de dialogo Abrir:

4 Guardar icono como - KlconEdit

@ O G g S, " fhome/fantonio/Desktop/ il

Capturas de Iconedit
ConexiA?n a Internet
CursoGuadalinex

+) icoprueba.png

Carpeta de inicio

=Y

Archivos te.mporales Direccién: | i] ”Lj guardar]l

Eiltro: Ilmagen PNG ﬂ IX gancelarl

[ Seleccionar automaticamente el nombre de la extensian del archivo (.png)

Los formatos en los que puede guardar KlconEdit los iconos son: Imagen Bitmap Portable,
Imagen PCX, Imagen mapa de bits de X, Imagen de vision verdadera Targa, Imagen PNG,
Imagen portable Pixmap, Imagen JPEG, Imagen mapa de pixeles de X, Imagen PostScript
encapsulado e Imagen BMP.

Como se ha visto en el comando Guardar, este mismo dialogo se mostrara también en el caso
de que sea la primera vez que se va a proceder a salvar el icono.

—/ Imprimir...: Abre un didlogo de impresion para permitirle imprimir el icono actual. En ese
didlogo se pueden establecer las opciones de impresion del trabajo actual. Opciones de
impresion que pueden variar seguin la impresora y el sistema operativo utilizados. Por ejemplo,
es posible:

& seleccionar la impresora (de las que tengamos configuradas) por la que se va a
imprimir;
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@ afiadir nuevas impresoras;
& cambiar las propiedades de impresion de la impresora para el icono actual;

& ctc.

74 Imprimir - KlconEdit

—Impresora
MNombre: — hp_laserjet_sl i] El | Propiedades...
Estado: Desocupada (aceptando trabajos)
Tipo: Hewlett-Packard Laser]et 6L Printer L1 Vista previa

Direccién:  Parallel Printer #1
Comentario: HP Laserjet 6L Foomatic/hpijs (recommended)

! ]

[O E)(pandirl Ir- Opciones de sistema...] [@ Ayuda I “.—. lmprimir“ [a\f Qancelar]

€3 Cerrar. Permite cerrar la aplicacion. Recuérdese que se puede cerrar también el programa
haciendo clic en el boton Cerrar ; de la barra de Titulo de la ventana.

En cualquiera de los dos casos, si se tiene un icono abierto en el que queden cambios por

guardar, antes de abandonar la aplicacion se nos avisara de este hecho de forma similar a como
se ha visto en el comando Nuevo.

5.2.2 Editar

Este ment, como su nombre indica, contiene comandos referentes a la edicion de los iconos:

Editar

4. Deshacer: Mano alzada Ctrl+Z
“% Rehacer: Mano alzada Ctrl+Maylisculas+Z
. Cortar Ctrl+x
"y Copiar Ctrl4+C
Y4 Pegar Ctrl+v
Pegar como NUevo
] Borrar
Seleccionar todo Ctrl+A
Redimensionar...
¥ Escala de grises

Los comandos que contiene son:

% Deshacer: Anula la ultima orden o accidn realizada.

“% Rehacer: Repite la tltima accion que se haya anulado con el comando Deshacer.
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Cortar: La operacion cortar traslada al portapapeles los pixeles seleccionados en el icono
actual, eliminandolos del grafico. Los pasos a seguir para cortar un bloque de pixeles son:

1. seleccionar un conjunto de pixeles en la rejilla de dibujo,

2. pulsar el comando Cortar

Copiar: La operacion copiar traslada al portapapeles una copia de los pixeles seleccionados en
el icono actual, manteniendo dicha seleccion en el grafico. Los pasos a seguir para copiar un
conjunto de puntos en el portapapeles son:

1. seleccionar un bloque de pixeles en la rejilla de dibujo,

2. pulsar el comando Copiar

bE Pegar: La operacion pegar copia el contenido del portapapeles en el lugar que se le indique de
la rejilla de dibujo. Si el contenido es mayor que el icono actual se puede pegar en una nueva
ventana. Los pasos a seguir para pegar un bloque de puntos son:

1. pulsar el comando Pegar,

2. hacer clic con el botdn izquierdo del ratéon en el punto donde se desee introducir los
pixeles

De esta forma, utilizando este comando junto con los dos anteriores es posible realizar
copias y desplazamientos de conjuntos de pixeles. Por ejemplo:

@ Los pasos a seguir para copiar un bloque de pixeles son:
1. seleccionar el conjunto de pixeles,
2. pulsar en el comando Copiar,
3. hacer clic en el comando Pegar,
4

. situar el cursor en el punto de insercion deseado y hacer clic para pegar el
dibujo.

@ De forma analoga, para mover un bloque de puntos hay que:
1. seleccionar el bloque,
2. pulsar en el comando Cortar,
3. ejecutar el comando Pegar,
4

. situar el cursor en el punto de insercion deseado para pegar los pixeles.

# Nota: seleccionar “Pegar pixels transparentes” en el didlogo de Configuracion de
KIConEdit si también se quiere pegar las transparencias.
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Pegar como nuevo: Pega los pixeles almacenados en el portapapeles en un icono nuevo. Para
ello abre una nueva ventana de KlconEdit que contiene un icono nuevo cuyas dimensiones y
contenido son los del bloque de pixeles que se puso previamente en el portapapeles.

] Borrar: borra todo el contenido de la rejilla de dibujo.

Seleccionar todo: Selecciona todo el contenido de la rejilla de dibujo.

Redimensionar.... Cambia el tamafno del icono suavemente tratando de preservar los
contenidos. Al pulsar en este comando se abre un didlogo, como el que se muestra en la
figura, en el que se podran indicar las nuevas dimensiones del icono:

+ Seleccionar tamafio - KlconE

—Tamafo

| 2] x| 229

¥ Escala de grises: Convierte el icono en color a un icono en escala de grises, eliminando la
informacion del color de la imagen original. Puede que el resultado contenga colores que no
estén en la paleta de colores.

5.2.3 Ver

En este menu se encuentran los comandos que permiten ampliar o reducir el tamafio de la vista del
icono actual en la rejilla de dibujo. KIConEdit permite realizar un nimero tan elevado de
ampliaciones/reducciones sobre la visualizacion del icono que podria decirse que permite un zoom
“casi ilimitado” de la imagen.

\er

& Ampliar Ctrl++

4 Reducir  Ctrl+-

<& Ampliacion 3

El factor de la escala actual de visualizacion se muestra en todo momento en la barra de estado.
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Las tres acciones que se pueden realizar con este menu son:

., Ampliar: Permite ampliar la vista del icono. Cada vez que se ejecuta el comando realiza una
ampliacion de factor de escala 1 del icono.

4 Reducir: Reducir el icono a una vista mas pequena. Cada vez que se pulsa sobre este comando
se realiza una disminucién de factor de escala 1 de la vista del icono.

‘) Ampliacién: Para ampliar o disminuir la vista escogiendo un factor de escala predefinido. Al
situar el puntero del raton sobre este comando se despliega un menu en el que se puede
seleccionar el factor de escala que se va a aplicar a la imagen:

4 Ampliacién » 100%
200%
200%
1000%

5.2.4 Herramientas

En este menu se van a encontrar la mayoria de las herramientas de dibujo de que dispone KIConEdit
para la edicion de los iconos.

Como se puede apreciar en la siguiente imagen, basicamente, las herramientas de dibujo con que se
cuenta son: dibujo a mano alzada, formas poligonales basicas, difusor, seleccion y relleno de color y
borrador.

Herramientas

& Mano alzada
A selector de color

a0

Rectangulo
Rectangulo relleno

Circulo

-

O

@ Circulo relleno
<> Elipse

= Clipse rellena
J Difusor

=3 Relleno liquido
¥ Linea

Borrador (transparente]

i3 Seleccion rectangular

"+ Seleccion circular
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A la hora de trabajar con ellas, para seleccionar la herramienta deseada, basta con hacer clic sobre
ella con el botdn izquierdo del raton y ya se podra utilizar para dibujar sobre la rejilla de edicion.

A continuacion se muestra la funcionalidad de cada una de ellas:

Mano alzada: Para dibujar lineas libremente. Para pintar, haga clic con el boton izquierdo del
raton en algun punto de la rejilla y, sin soltarlo, arrastre el puntero del raton sobre la imagen.
Al arrastrar el puntero, el pincel utiliza el color que se tenga seleccionado en la paleta de
colores.

2 Selector de color: Al pulsar sobre un pixel, teniendo esta herramienta seleccionada, el color
del punto sobre el que se ha pulsado pasara a ser el color de dibujo actual.

1 Rectangulo: Delinea un rectangulo vacio, es decir, s6lo su contorno.

™ Rectiangulo relleno: Dibuja un rectangulo relleno de color.

{2 Circulo: Traza un circulo vacio (una circunferencia).

@ Circulo relleno: Dibuja un circulo relleno de color.

“—~ Elipse: Perfila una elipse vacia.

« Elipse rellena: Pinta una elipse rellena de color.

® Nota: El procedimiento a seguir para dibujar alguna de esas 6 figuras anteriores es el
siguiente:

Una vez seleccionada la herramienta adecuada, se hace clic con el boton izquierdo del raton
en algun punto de la rejilla y, sin soltarlo, se arrastra el puntero del raton en la direccion
que se desee. Al arrastrar el puntero, el color de dibujo que se tenga seleccionado se
utilizara para dibujar la linea que rodea la forma. Si se trata de una forma rellena de color,
el color de dibujo se utilizara para rellenar la forma al completo.

'Jd  Difusor: Para dibujar pixeles dispersos en el color actual. Esta herramienta genera un
estampado de puntos aleatorios simulando un efecto de aerdgrafo. Para pulverizar, haga clic
con el boton izquierdo del raton y, sin soltarlo, arrastre el puntero del raton sobre la imagen.
Al arrastrar el puntero, el difusor pulveriza con el color de dibujo seleccionado.
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=)

Relleno liquido: Rellena pixeles contiguos en el mismo color que el color actual. Haga clic
con el botdn izquierdo del raton en el area o en el objeto que quiera rellenar. Si la figura que
esta rellenando tiene alguna apertura en el borde, el color de relleno se expandira al resto del
area de dibujo contigua.

Linea: Dibuja una linea recta horizontal, vertical o con una inclinacion de 45 grados. El
procedimiento para dibujar una linea es parecido al del resto de formas basicas que se han
visto antes: se hace clic con el boton izquierdo del ratén y, sin soltarlo, se arrastra el puntero
para dibujar la linea, completamente horizontal, vertical o inclinada. Al arrastrar el puntero se
utiliza el color de dibujo seleccionado para dibujar la linea.

¢/ Borrador: Borrar pixeles, hacer transparentes los pixeles. Se hace clic con el boton izquierdo

del raton y, sin soltarlo, se arrastra el puntero sobre el area que se desea borrar. El efecto del
borrador consiste en eliminar (hacer transparentes) el color de los puntos sobre los que es
aplicado.

# Nota: Si quiere hacer transparente con una herramienta diferente, primero se pulsa en
“Borrar” y después en la herramienta que se desee utilizar.

Seleccionar rectangular: Selecciona una seccion rectangular del icono por medio del raton.
Para hacer la seleccion se hace clic con el boton izquierdo del ratén, y sin soltarlo, se arrastra
el puntero para definir el area rectangular que se quiere seleccionar.

Seleccionar circular: Permite seleccionar un area circular de la rejilla de dibujo a través del
raton. El procedimiento para seleccionar es el mismo que el indicado en la herramienta
anterior.

5.2.5 Preferencias

Los comandos que contiene este menu estan relacionados con la configuracion del programa. Por
ejemplo, a través de ellos se va a poder configurar el contenido de la ventana del programa: la
presencia o no de determinados elementos en la ventana, su posicion, su aspecto, etc.

Los comandos que contiene el ment son:

Preferencias

IT Maostrar Barra de herramientas Principal (KiconEdit) Barra de herramientas

IT Mostrar Tools Toolbar (KiconEdit) v Mastrar barra de estado

B Mostrar rejilla

==, Configurar accesos rapidos. ..

2., Configurar KlconEdit...
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Barra de herramientas: Este elemento va a servir para hacer visibles u ocultar, en la ventana
del programa, la Barra de Herramientas Principal y la Barra de Herramientas de Edicion. Para
ello, como se puede apreciar en la figura anterior, al posicionar el puntero del raton sobre este
elemento se despliega otro menu en el que se podra marcar (haciendo clic con el boton
izquierdo del raton) cual/es de esas barras se quiere mostrar.

Mostrar barra de estado: Si se marca esta opcidon se mostrara la barra de estado en la parte
inferior de la ventana de la aplicacion.

gy Mostrar rejilla: Activa o desactiva la rejilla (lineas que forman las cuadriculas) en la rejilla
de dibujo del programa. La rejilla aparece como unas lineas sobre toda la imagen, que sirven
de guias a la hora de componer el grafico pero que no formaran parte del resultado final.

Configurar accesos rapidos.... Los accesos rapidos son combinaciones de teclas, una o mas
teclas que se presionan en el teclado, para acceder a los comandos de la aplicacion, es decir,
para completar una tarea. Un adecuado uso de los accesos rapidos puede conseguir que se
realicen mds rapidamente ciertas tareas, frecuentes en la edicion de iconos, que si se
ejecutaran recurriendo a los comandos a través de los menus y barras de herramientas. Por
ejemplo, la combinacion de teclas <Ctrl>+C equivale a la opcion de ment Editar— Copiar.

Con este comando va a ser posible configurar (definir, modificar o eliminar) los accesos
rapidos que se van a utilizar en el programa. Para ello abre un cuadro de didlogo como el que
sigue:

Configurar accesos rapidos - KlconEdit

Accion Acceso rapido Alternativo

‘- Configurar accesos rapidos...

- Configurar KlconEdit...

- Copiar ctri+cC Ctrl+Insert

- Cortar Ctri+x Maylsculas+Supr
-Deshacer ctri+z

- Difusor

K10

—Acceso rapido para la accién seleccionada

ot oy e [

[ I [Predeterminadol ”V" Aceptar]l [X Qancelarl

En dicho didlogo se muestra el listado de acciones que se pueden llevar a cabo en el programa,
de manera que es posible seleccionar cada una de esas acciones para asignarle una
combinacion de teclas de acceso rapido (que puede ser predeterminada o personalizada por el
usuario), o bien, modificarle o eliminarle la combinacion de teclas que tenga asignada.

Configurar KIConEdit...: Esta opcién de ment abre un cuadro de didlogo desde el que se
van a poder definir los siguientes aspectos de la aplicacion:
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& Plantillas de iconos:

Una plantilla es un archivo de icono que se va a utilizar como base para generar nuevos
iconos a partir de €l.

Para configurar las Plantillas hay que seleccionar la opcion Plantillas de iconos en la parte
derecha del cuadro de didlogo, tal y como se muestra en la figura:

- 4 Configurar - KiconEdit

Plantillas de iconos

En el didlogo se muestra el listado de

—Plantillas

Plantillas de iconos plantillas que hay definidas en la
F @Archivo estandar aplicacion, dando la posibilidad de
Eandd {7 Archivo fuente modificar dicho listado, o sea, se va a

M Q@Archivo comprimido permitir:

Carpeta estandar
Pagquete estandar

Mini carpeta > afiadir nuevas plantillas al listado,
Mini paquete

Rejilla de icono

> eliminar plantillas de la lista,

¥ I > o bien, editar el contenido de las

[ afadir... | [ plantillas existentes.

“V AcepLar]l [V &plicarl [X gancelarl

@ Fondo de la rejilla de dibujo:

74 Configurar - KiconEdit

El didlogo va a permitir también = Fondo
modificar la apariencia del fondo g in R
. L., antillas de iconos B
de la rejilla de edicion de los ' I L
iconos. Para ello hay que © Utlizar imagen: [ elegir,, |
. ., Fondo
seleccionar la opcion Fondo que

—Previsualizar
aparece en el lado derecho del M
cuadro de dialogo. Rejilla de icono

—Seleccionar fondo

En este caso, las opciones que se
pueden configurar son: o bien
establecer un color o bien utilizar
una imagen, como fondo de la
rejilla de dibujo.

”V AcepLar" [V ﬂplicarl [X gancelar]
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@ Rejilla de icono:

La tultima opcién de este didlogo sirve para modificar dos aspectos mas de la rejilla de
dibujo:

> De un lado, activar o no la posibilidad de que se peguen también los pixeles
transparentes cuando se ejecuta el comando Pegar para copiar el contenido del
portapapeles en la rejilla de edicion.

> Del otro lado, hacer visibles o no las reglas que aparecen en los bordes de la rejilla y que
indican la posicion del puntero del ratén cuando se mueve a través de ésta.

4 Configurar - KlconEdit

— Rejilla de icono

Plantillaé de iconos ~Modo de pegado

— [ Pegar pixels transparentes

[ Mestrar reglas

Rejilla de icono

“V AcepLarll [V ﬂplicarl [X Cancelar

5.2.6 Ayuda

La ultima de las opciones de la barra de menus es la ayuda de KIConEdit. Se puede acudir a ella
siempre que se tenga una duda o un problema mientras se trabaja con el programa:

Ayuda
.\ Manual de KlconEdit

[?{i* LQUé es esto? Maylsculas+F1

Informar de fallo...

gf Acerca de KiconEdit

Q% Acerca de KDE

‘4 Manual de KIConEdit: Este comando inicia el sistema de ayuda de KDE, de forma que se
abre una nueva ventana mostrando las paginas de informacion de KIConEdit:
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Esta ventana de ayuda estd dividida en dos cuadros: un area de navegacion, situada en la parte
izquierda de la ventana, y una de temas, en la parte derecha. Para cambiar el tamafio de los

cuadros, se arrastra la barra vertical que aparece entre ellos.

@ En el Area de navegacién se pueden encontrar las fichas:

> Contenido: A través de esta opcion se accede a la ayuda por temas. La ficha de
contenido muestra enlaces a todos los capitulos de la Ayuda que presenta el
programa. Los signos + que aparecen junto a los capitulos, indican que ese tema
contiene a su vez subtemas. Si se pulsa sobre ese signo +, el tema se desplegara,
mostrando los subtemas y conceptos incluidos. Navegando por ellos se puede acceder
a las paginas de informacion del programa. Cuando se selecciona una de ellas, se

muestra su contenido en la parte derecha de la ventana.

Glosario: Esta ficha presenta un listado de los términos mas importantes con los que

se encuentran casi siempre los usuarios de la aplicaciéon. Pulsando sobre esos
conceptos aparecera en el area de temas la explicacion correspondiente.

@ El Area de temas es la zona donde se visualizan las paginas de informacién del programa,
seleccionadas en el 4rea de navegacion de la ventana. Para presentar la informacion se
utiliza un sistema basado en hipertexto que facilita el acceso y la navegacion por la
informacion. Asi, en estas paginas se suelen encontrar enlaces como:
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> Anterior (o Siguiente), para que aparezca el tema anterior (o siguiente) de la Ayuda.

> Referencias cruzadas a otros temas, para que aparezca el tema al que se hace
referencia.

> Enlaces a los temas paternos, para retroceder en la jerarquia de los temas de ayuda.
> Subtemas relacionados.

> etc.

¥ Nota: Como se dijo al principio de este manual, KIConEdit esta especialmente diseniado
para el entorno KDE, aunque es posible utilizarlo en otros entornos de escritorio, como por
ejemplo GNOME. No obstante, esa posibilidad de uso en diferentes entornos no implica que
en todos ellos disponga el programa del mismo nivel de integracion que con KDE. Debido a
ello, se pueden encontrar algunas deficiencias en la funcionalidad que ofrece la aplicacion
durante su ejecucion en entornos distintos a KDE, como por ejemplo la imposibilidad de
ejecutar este comando “Manual de KIConEdit” cuando se ejecuta el programa bajo
GNOME. El motivo es que KIConEdit implementa su Ayuda basandose en el sistema de
ayuda de KDE y, por lo tanto, no es una funcionalidad que podamos encontrar al ejecutarlo
en GNOME.

[;i:'s} ,Qué es esto?: Al pulsar sobre este comando se modifica la forma del puntero del raton
transformandose en una combinacién de flecha e interrogacion. De esta forma, al pulsar sobre
elementos dentro de KIConEdit se abrird una pequefa ventana de ayuda (si existe para ese
caso particular) describiendo la funcién de dichos elementos.

Informar de fallo...: Abre un cuadro de didlogo de informe de fallos donde se puede informar
de un fallo o solicitar una mejora o una nueva propiedad “deseable” en el programa:

4 Envia un informe de fallos - KiconEdit
Aplicacién: | kiconedit i]
Version: 323
=To} Linux (i686) release 2.6.5

Compilader: gce version 3.3.3 (Debian 20040422)

Para enviar un informe de fallos, pulse en el enlace inferior.
Se abrird una ventana del navegador web en httpi//bugs .kde .org donde encontrara un formulario para rellenar.
La informacién mostrada arriba serd transferida a ese servidor.

http:/ibugs.kde orgiwizard.cgi
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B Acerca de KIConEdit: Muestra informacion sobre la version y autor del programa.

r
i Acerca de KlconEdit

M KlconEdit 3.2.3 (usando KDE 3.2.3)

Acerca de IAgtores Gracias a | Traduccién | Acuerdo de licencia

Editor de iconos de KDE

(c) 1998, Thomas Tanghus

4 Acerca de KDE: Muestra la version de KDE y otra informacion basica.

74 Acerca de KDE

K Desktop Environment. Versién 3.2.3.

Acerca de | Informar de fallos o deseos | Unase al equipo KDE | Colaborando con KDE

K Desktop Environment esta escrito y mantenido por el Equipo KDE, una red mundial
de programadores comprometidos con el desarrollo de software libre.

Ningun grupo, compafiia u organizacién controla el cédigo fuente de KDE. Cualquier
persona es bienvenida para contribuir en KDE.

Visite http:/fwww.kde.org/ para mayor informacién sobre el Proyecto KDE.

@ Nota: KIConEdit dispone también de un sistema de Ayuda emergente. Este tipo de ayuda
consiste en indicar de forma automatica el nombre de los botones de las barras de
herramientas. Para mostrar una ayuda emergente, se deja el puntero del raton sobre uno de
esos elementos hasta que aparezca su nombre.
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5.3 Barras de Herramientas

Las barras de herramientas contienen iconos a los que se asocia una determinada accion. Se puede
decir por tanto que los iconos que se ven en las barras son en realidad botones de comandos que se
pulsan para activar/desactivar la accion que cada uno de ellos tiene asignada.

Normalmente, las Barras de Herramientas contienen los iconos o botones de las acciones que se
realizan mas frecuentemente durante la edicion de las iméagenes, facilitindonos asi la creacion de los
graficos.

Para saber qué tipo de accion realiza un icono basta con utilizar la Ayuda emergente, es decir,
pasar lentamente el puntero del raton por encima de ellos.

KIConEdit dispone de dos barras de herramientas: la Barra de Herramientas Principal y la Barra de
Herramientas de Edicion.

En las dos secciones siguientes se muestran todos los elementos de cada una de esas barras, aunque
solo se hard una breve resefia a su funcionalidad puesto que, como se ha dicho antes, todos los

elementos que aparecen en las barras de herramientas son comandos de las barras de menus, los
cuales han sido analizados ya con mas nivel de detalle en sus correspondientes capitulos.

5.3.1 Barra de Herramientas Principal

Los elementos que contiene esta barra son:

|1 E S ¥ HE QKN @ (B0

| Nuevo archivo: Crea un nuevo archivo de icono, desde cero o utilizando una plantilla.
L.j Abrir: Abre un archivo de icono existente.
L . . . . .
| j Guardar: Guarda los cambios realizados en el archivo de icono abierto.

Imprimir: Abre un cuadro de didlogo de impresion para imprimir el icono.
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Deshacer: Anula la ultima accion realizada. A diferencia del comando Deshacer del menu
» Editar, este comando permite deshacer més de una accion de una sola vez. Para ello:

1. Se pulsa sobre la flecha negra situada junto al boton, manteniéndolo pulsado durante
unos segundos, para que aparezca una lista de las acciones mas recientes que se
pueden deshacer.

Deshacer: Mano alzada
Ceshacer: Mano alzada
Ceshacer: Mano alzada
Ceshacer: Mano alzada
Ceshacer: Mano alzada
Ceshacer: Mano alzada
Ceshacer: Mano alzada

Deshacer: Mano alzada

2. Se selecciona la accion que se desea anular. Para localizarla, nos podemos desplazar
por la lista.

3. Al deshacer una accidn, también se deshacen todas las acciones que la preceden en la
lista.

Rehacer: Rehace la tlltima accion anulada con el comando Deshacer. Si no se ha deshecho
* ninguna accion, el icono aparece desactivo. Al igual que con el comando anterior, también
es posible rehacer varias acciones de una sola vez:

2
Rehacer: Mano alzada
Rehacer: Mano alzada
Rehacer: Mano alzada

Rehacer: Mano alzada

El procedimiento es el mismo que se ha visto en el comando anterior.

Cortar: Copia en el portapapeles los pixeles seleccionados en la rejilla de dibujo,
= eliminandolos del grafico.

A=

Copiar: Copia en el portapapeles los pixeles seleccionados en la rejilla de dibujo,
manteniendo dicha seleccion en el grafico.
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I_*—'- Pegar: Copia el contenido del portapapeles en el lugar que se le indique de la rejilla de
dibujo.

Ampliacion: Para ampliar o disminuir la vista del icono escogiendo un factor de escala
l*—‘wc;* predefinido. Manteniendo pulsado el boton durante unos segundos, se despliega un menu
en el que se puede seleccionar el factor de escala que se va a aplicar a la imagen:

SN
100%
200%
200%

1000%

[ 1 Ampliar: Aumentar el icono a una vista mayor.

I Reducir: Reducir el icono a una vista mas pequeia.

E Redimensionar: Redimensiona el icono a la anchura por altura indicadas.

E#1 Escala de grises: Convierte la imagen en color a una imagen en escala de grises.

BH Mostrar rejilla: Activa o desactiva la rejilla que aparece en la rejilla de dibujo del programa.

[ (Qué es esto?: Pulsando sobre este icono, al hacer clic sobre elementos dentro de

KIConEdit, se abrird una pequefia ventana de ayuda describiendo la funcién de dichos
elementos.
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5.3.2 Barra de Herramientas de Edicion

Esta barra de herramientas contiene las utilidades que se pueden usar para manipular el icono:

LAt 0 OO N INY

Thales-CICA 2005

@? Mano alzada: Para dibujar lineas libremente, a mano alzada.

Selector de color: Cambia el color de dibujo actual a aquel del punto
sobre el que se ha pulsado.

Rectangulo: Traza un rectangulo hueco [ orelleno de color 1M

Circulo: Dibuja un circulo vacio O , o relleno de color .

Elipse: Pinta una elipse vacia ©_2 o rellena de color «iie

I ',!.’ Difusor: Dibuja un patrén de puntos aleatorios simulando el efecto de
== un aerografo.

g:) Relleno liquido: Rellena un area con el color de dibujo actual.
/l/ Linea: Dibuja lineas rectas horizontales, verticales u oblicuas.
’)Q Borrador: Borra pixeles.

=1 Seleccionar rectangular: Selecciona una seccion rectangular del
""" icono.

Seleccionar circular: Selecciona un drea circular de la rejilla de
dibujo.
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5.4 Barra de Estado

En la parte inferior de la ventana se encuentra la barra de estado, que es una barra en la que se
muestra informacion acerca del icono con el que se esta trabajando. Concretamente, la informacion
que ofrece es la siguiente:

@ Mensajes de la aplicacion sobre los procesos y funcionalidades que se estan llevando a
cabo con el editor de iconos.

@ Posicion (coordenadas x e y) del cursor dentro de la rejilla de dibujo.
@ Tamano del icono actual.
@ Factor de aumento de la vista del dibujo.

@ Numero de colores del icono.

Posicién Factor de aumento
|C0rtada el area seleccionada | 8.0 | 34 % 34 | 1:13 | Colores: 228
Mensaje de la aplicacion Tamaiio Colores

5.5 Menus de Barras de Herramientas

Para finalizar este manual, se va a describir un ultimo elemento de ayuda a la edicion. Se trata del
Menu contextual de barra de herramientas, un elemento oculto que solamente permanece visible
durante el tiempo en que se estd haciendo uso de €l.

Un menu contextual contiene un conjunto de operaciones relacionadas con un determinado objeto.
En este caso, en KIConEdit se dispone de menus contextuales solamente para la Barra de
Herramientas Principal y la Barra de Herramientas de Edicion. Para abrir cualesquiera de esos
menus contextuales hay que pulsar con el boton derecho del ratén sobre su correspondiente barra de
herramientas.

Lo que nos ofrecen dichos mentis son un conjunto de operaciones para la configuracion de las barras

de herramientas. Es decir, que va a ser posible personalizar la apariencia de las barras de
herramientas mediante sus respectivos menus contextuales.
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Las opciones que contienen estos menus son:

@ Orientacion: Permite indicar la orientacion que tendré la barra de herramientas dentro de
la ventana del programa. Por ejemplo: que la barra de herramientas se sitiie en la parte
superior de la rejilla de dibujo, a su izquierda, etc.

Menu de barra de herramientas

|T Arriba
Posicion del texto 4 lzquierda
Tamafio del icono ’ Derecha
Barra de herramientas 4 Abaijo
Plegar

@ Posicion del texto: Define la apariencia de los comandos que contiene la barra de
herramientas. Por ejemplo, que se muestre solo el icono, o el icono con el nombre del
comando, etc.

Menu de barra de herramientas

Orientacion b
|T Sélo iconos Posicidn del texto
Salo texto Tamafio del icono 3

Texto junto a iconos Barra de herramientas 3

Texto bajo iconos

@ Tamaio del icono: Establece las dimensiones de los iconos que contiene la barra de

herramientas:
Menu de barra de herramientas
Orientacion b
Posicion del texto 3
Predeterminado
Pequefio (16x16) Barra de herramientas 3

|T Mediano (22x22)
Grande (32x32)
Grande (48x48)
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@ Barra de herramientas: Mostrar o no las barras de herramientas.

Menu de barra de herramientas

Orientacion
Posicion del texto 3
Tamafio del icono 3

Barra de herramientas

v Mostrar Barra de herramientas Principal (KlconEdit)

s[x]

v Mostrar Tools Toolbar (KlconEdit)
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